Programmiersprachen fiir Kinder
(nur fiir Studierenden im Lehramt Informatik)

Die Veranstaltung gibt einen Uberblick iber verschiedene Programmiersprachen fiir Kinder
zur spielerischen Einfiihrung in die Programmierung. Inhalte der Veranstaltung sind:

e Programmierstile im Anfangsunterricht,

e Scratch,

e Kara,

e Greenfoot,

e Roboterprogrammierung mit dem mBot und OzoBot und der Vergleich und die

Diskussion des Einsatzes dieser Programmiersprachen in der Schule.

Ziel der Veranstaltung ist die Erstellung eines Unterrichtskonzepts zur Einflhrung in
die Programmierung.

Termine:

e am 11.04.2025 an der PH Ludwigsburg, Raum 5/ 5.210 (PC) von 14:00 bis 20:00
Uhr
e Blockveranstaltung am 27. und 28.06. jeweils von 9:00 bis 18:00 Uhr
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